


O Instituto Edson Royer (IER), fundado em
2009 em Novo Progresso - PA, surgiu em
resposta a uma realidade social preocupante
gue afeta nossas criancas, adolescentes e
jovens, 0s quals sao frequentemente
expostos a diversas formas de violéncia e
vulneraveis ao uso e trafico de drogas. Por
melo de suas atividades socioeducativas,
esportivas e culturais, o IER visa promover o
desenvolvimento fisico, emocional e
Intelectual desses individuos, contribuindo
assim para sua integracao na sociedade.
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+ SOBRE O IER

Atualmente a diretoria do IER é composta
e desenvolvem diversos
projetos para mobilizacao, por exemplo:

- Membro da Rede Gerendo Falcdes:  Paticipacao no Projeto Herois Usam

Mascara agao conjunta do Bradesco,
- Atuacdao como o Poténcia Feminina Itau, Santander, Instituto BEI e Instituto
junto ao Instituto Rede Mulher Rede Mulher Empreendedora;

Empreendedora - Irme;
 Paticipagao no Projeto Vencendo

- Membros da Rede Esporte pela Juntos, uma parceria do Rems e da
Mudanca Social - Rems; Unesco;

. Paticipacao no Projeto Ambiente « Execucao do Projeto Missao em foco
Doce com o Banco da Amazonia; com Itau Social:

« Execucao do Projeto apoiado pelo
Crianca Esperanca.
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GGBRE 0 PRO\IETO

OProletoEducacmnal de continuidade

futsal “e capoeira

_

na faixa etaria dos 06 aos 18 anos. As aulas
acontecerdo 2x por semana, no contraturno

visa promover as modalidades des ™.
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escolar (manha ou tarde). Serao 12 meses de proleto
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Publico

O Projeto Cidadao-Ano |V e
composto por criancas e
adolescentes em situacao de
vulnerabilidade social. Sao
estudantes da rede de ensino que
participam das atividades no

| contraturno escolar. O projeto
promove inclusao, desenvolvimento
Integral e oportunidades por meio do
esporte e da convivéncia saudavel.
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Objetivo

Promover a continuidade da atividade
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Metodologia

A metodologia do projeto esta
baseada na transferéncia de
aprendizagem, onde a pratica de
uma tarefa contribui para o
desenvolvimento de outra. Alem
das experiéncias motoras no
processo de aprendizagem das
modalidades, de futsal e capoeira,
serao realizadas aulas de
Informatica para inclusao dos
jovens no mercado de trabalho.

esportiva educacional por meio das
modalidades esportivas de Futsal e
Capoeira. Alem disso, fortalecer
valores como €tica e justica,
auxiliando no desenvolvimento
integral do individuo e sua formacao
para o exercicio da cidadania e a
pratica do lazer. Assim, contribuindo
na melhora da saude, socializacao e
integracao.



QUANDO?
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m Olinicioldas atividades dolprojeto esta

condicionado a captacaoldeirecursos,
coml prazo de captacaoe aie 14/08)/2027-
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As datas podem sofrer alteracoes de acordo com a captacao,
aprovacoes, liberagbes e outras variaveis da Lei de Incentivo ao Esporte. .~ | i
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Aulas de Informatica
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- 30 vagas para os beneficiarios do
projeto;

« 2X NA semana;

« 1h de aula;
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- Ensinar o uso basico do computador;

- Introduzir aos alunos o pacote Office
(Word, Excel e PowerPoint).;

» Desenvolvidas em um periodo de 3
meses, com aulas expositivas e
aplicacoes de exercicios.



ASSISTENCIA Esrqmum
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- Lanche nutritivo; o Camlseta Bermuda Colete,
* Bolacha;suco e-achocolatado; Agasalho Meiao, Mochila Sacola
- Fornecido ap6s todas as aulas. Caneletras, Tenis de Futsal e

Cordao de Capoeira.




_METAS E MONITORAMENTO

Qualitativas |

Incentivar criancas e adolescentes a mudanga dehabitos para que pratiquem Semanal
atividades desportivas visando melhor qualldade de vida.

Transmitir valores inerentes a pratica esportlva as cnangas e adolescentes ‘Smemanal

part|0|pantes do projeto.
Realizar analise semestral de satlsfagao dos beneficiarios do projeto. Semestral
Quantitativas Mconitoramento
Atin\g\ir o minimo de 75% de frequéncia dos beneficiarios nas aulas. | Ao final do projeta
| Atingik'r 70% de satisfacao dos beneficiarios do projeto. Ao final do projetq. |
| Obter‘r'eﬁtengéio de 75% dos beneficiarios que iniciaram o projeto. Ao final do projeto.
\_, —

*As metas podem sofrer alteracdes dependendo do valor total captado e/ou solicitacdes do Ministério *



7,31%

Servicos de

Divulgacao

0,11%

Terceiros

5,74%

RH

34,33%

INVESTIMENTO

3,04%

Material Esportivo

Uniformes /

17,55%

Dados Bancarios: Banco do Brasil Agéncian® 3889 DV: 7
Conta Corrente (Captacao) vinculada n° 25609-9
Periodo de Captacao até: 14/08/2027

Publicado em: Quarta-feira, 27 de agosto de 2025.

Encargos Trabalhistas

24,03%




PessoaFisica
~ Podem destinar até 7% do

‘Imposto de Renda anual
~devido (declaragao na

forma completa).
< =
j ‘ | .
A Leide Incentlvo ao Esport et 438/2006 € uma Lei Federal que permite que empresas e pessoas fisicas |nV|sta-m
parte do que pagarian 1de Imposto de Renda em projetos esportlvos aprovados pelo Mlnlsterlo do Esporte. e
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ALINHADO COM 05 OBUETIVOS DA ONU

PAZ JUSTIGAE
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CONTRAPARTIDAS

Aplicacao da marca do patrocinador em 2 Banners 1,0m X 1,30m (no local de execucgao do projeto).

Apiicacao da marca do patrocinador em 2 Faixas de 4,0m X 0,70m (no local de execucao do projeto).
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| Aplicacao da marca do patrocinador nos Uniformes (camisetas, bermuda, corta-vento, calgca, mochila).

Visibilidade do patrocinador nas redes sociais do projeto (Facebook e Instagram).

*As contrapartidas podem sofrer alteragc'“)esidependendodé valor total captado e/ou solicitacdes do Ministério *



+ CONTRAPARTIDAS

Acoes de sustentabilidade/ Campanhas Sociais.

Mencao do patrocinador em acoes e palestras realizadas pelo projeto.

Disponibilidade de receber acao de voluntariado empresarial (acdo a combinar em conjunto).
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Disponibilidade para realizar outras acoes de ativagcao da marca do patrocinador.

*As contrapartidas podem sofrer alteragoes dependend‘o-rdo valor total captado e/ou solicitagcdes do Ministério ™



QUEM APOIA NO55A CAUSA
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') Vinicius da Silva Alves
'™ contato@valorizeprojetos.com.br
') (51) 3922-0575/ 984534407

www.valorizeprojetos.com.br/
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