PROJETO VIVO




A ONG

Fundada em 2013, a ONG Projeto Vivo atua em
Barra Grande (Pl) promovendo a

Atraveés do esporte e da educacao,
a associacao busca afastar os jovens dos riscos
sociais como drogas, violéncia e evasao escolar,
criando oportunidades de transformacao pessoal e
comunitaria.

A organizacao busca incentivar a mente, o corpo e a
criatividade, além de orientar sobre disciplina e expandir os
horizontes dos jovens que necessitam de uma oportunidade
para superar suas expectativas em relacao ao futuro.



O Projeto

O Projeto Vivo Kitesurf - Esporte Para
a Vida - Ano V é um projeto educacional
de continuidade que visa realizar aulas de

: r) . 90

€ el jovens de
Kitesurf Futsal 6 a 18 anos ‘ . =




o d ? Cajueiro da Praia

> Quadra de Esporte da U.E José

Adriao de Araujo
(Rua Francisco Paulino da Silva, 375 - Cajueiro da Praia/Pl)

> Espaco da Kite Escola Paraiso
(Rua Jose Soares Veras, 58 - Cajueiro da Praia/Pl)

> Beira Mar -Praia Barra Grande
(Av Beira Mar - Praia Barra Grande s/no - Cajueiro da Praia/Pl)

uando?
2026-2027

A previsao é executar o projeto entre o

2° trimestre de 2026 e o 1° trimestre de 2027.

As datas podem sofrer alteracoes de acordo com a
captacao, aprovacoes, liberacoes e outras variaveis da
Lei de Incentivo ao Esporte.




Profissionalizacao local

Além dos pequenos, a ONG busca promover a
inclusao de jovens nativos no circuito
profissional do esporte ou no mercado de
trabalho, aproximando-os de um futuro
promissor, seja como atleta profissional ou

por suas outras escolhas como carreira.
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1N Eventos de integracdo. Palestras Educativas.
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=\ Transformacao Social. Escolinha de Ferias.



Camiseta

Lanches Chuteira Bermuda



Impacto Social

O Projeto Vivo Kitesurf - Esporte Para a Vida
tem transformado significativamente a vida
de muitos jovens, impactando

%300

a0 longo desses 4 anos. A iniciativa busca
afastar seus beneficiarios dos problemas

sociais aos quais sd0 expostos, atuando [ B
na inclusdo dos jovens no circuito I\
profissional do esporte e no mercado
de trabalho.

criancas e
adolescentes
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Metas e Monitoramento do Projeto

Incentivar habitos saudaveis com
esporte no contraturno escolar.

Realizar analise semestral de
satisfacao dos beneficiarios.

Promover cidadaniae o
conhecimento de direitos e deveres.

o =(al) :
Melhorar o desenvolvimento dos
alunos no projeto em 40%.

&)

Manter 75% de frequéncia dos
beneficiarios nas aulas.

Atingir retencao de 75% dos
beneficiarios que iniciaram o projeto.

Manter 80% de satisfacao dos
beneficiarios.
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Relatorio de acompanhamento
do professor

Ficha de inscricao.
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9,5%

0,14%

vestimento

4,0%

Servicos

Dados Bancarios:

Banco do Brasil Agéncia n° 2255-1

Conta Corrente (Captacao) vinculada n° 29890-5
Periodo de Captacao até: 12/06/2027

19,1%

Hospedagem e Alimentacao

5,6%

Elaboracao e Captacao

Uniformes

Divulgacao/Promocao

71,2%

Servicos de terceiros

15,6%

Recursos Humanos

10,9%

Encargos
Trabalhistas

28%

Materiais de Consumo




Como Apoiar

Pessoa Fisica

Podem destinar até 7% do
Imposto de Renda anual
devido (declaracao na
forma completa).

Pessoa Juridica

Podem destinar até 2% do
Imposto de Renda anual
devido (desde que
tributadas pelo lucro real).

A Lei de Incentivo ao Esporte — Lei 11.438/2006 € uma Lei Federal que permite que empresas e pessoas fisicas invistam parte do
que pagariam de Imposto de Renda em projetos esportivos aprovados pelo Ministério do Esporte.



Alinhado com os objetivos da Agenda 2030 da ONU
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Contrapartidas

Aplicacao da marca do patrocinador em 2 Banners 1,0m X 1,30m (nos locais de execucao do projeto).

Aplicacao da marca do patrocinador em 2 Faixas de 4,0m X 0,70m (nos locais de execucao do projeto).

Aplicacao da marca do patrocinador no Kit Aluno (Camisetas, Bermuda e Colete).

Visibilidade do patrocinador no site e nas redes sociais (em publicacdes, hashtags e stories).




+Contrapartidas

Campanha de arrecadacao de alimentos/cesta basica com destinacao para o publico em situacao de vul-
nerabilidade social.

NEGOCIAL

Campanha de arrecadacao presentes de natal para os beneficiarios do projeto

Palestra/oficina sobre educacao ambiental.
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Mutirao de limpeza da praia onde ocorrerao as atividades do projeto.

Voluntariado para coldnia de férias ou outras atividades necessarias.

SOCIAL
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As logos dos patrocinadores
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Quem ja apoiou
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‘& Vinicius da Silva Alves
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